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Priprema za koriš� enje multimedije u nastavi ne po� inje od grafi� kog dizajna i rada u 
Power Point-u. Na prvom mestu treba da definišite: 
 

- Koja specifi� na poboljšanja � e koriš� enje multi medije doneti vašem izlaganju. 
Jasna je dobit vizuelnog prikaza za bolje usvajanje i pove� anje aktivnog 
u� eš� a u� enika na predavanju. Ovde morate voditi ra� una da za razliku od 
klasi� nog izlaganja, gde imate punu fleksibilnost toka nastave, multimedijalna 
prezentacija zahteva definisanu strukturnu šemu izlaganja i toka nastave - koje 
se manje više morate pridr� avati. Za ve� inu profesora ovo nije novina ali i 
pored iskustva u programiranom izlaganju naš savet je da prvo napravite jedan 
dijagram toka, usko segmentiranih tema – blokova koji � e imati definisanu 
hronologiju trajanja. Ovaj skup naslova naj� eš� e se i koristi u prikazu sadr� aja 
izlaganja, grupe ili pojedina� nih slajdova. 

 
 

Struktura MM nastave 
 

Upotreba razli� itih medija 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Preoblikovanje klasi� nog sadr� aja u elektronsku formu 
 

-  Usmerite energiju i vreme na funkcionalnost i logistiku slajdova, a ne na 
grafi� ki dizajn. Novi alati i mogu� nosti fasciniraju i normalno pobu� uju našu 
kreativnost (u ostalom zašto ste u� ili ove mogu� nosti). Pogotovo u po� etku 
kreatori prezentacija troše vreme u dizajnu originalnih šablona, vizuelnih 
efekata i svih mogu� ih funkcija koje su nam na raspolaganju te zaboravljaju 
primarni cilj – prezentacija nije za vas ve�  za u� enike da bolje sagledaju i 
usvoje gradivo. Zato se koncetrišite na one efekte koji � e doprineti jasnom i 
boljem prikazu informacije, a ne prate� ih ukrasa ( koji samo odvla� e pa� nju ). 
Sa druge strane dok ne ovladate kompleksnijim funkcijama tehni� ki 
jednostavna prezentacija bi� e bolje i sprovedena. 

 
 
 
 
 

Uvod 
 
Obrazovne aktivnosti 
Dodatni primeri 
 
Zadatci 

    P
oglavlja 
 
Mediji 
Grafika 
Stil 
pisanja 
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Uvod 
 
Kratak pr ikaz 
sadr � aja 

Ukratko predstavite sadr� aj poglavlja ( tematske celine ) da 
u� enici znaju „šta ih � eka“  

 
Obrazovni ciljevi 
sadr � aja 

Preporuka je da se obrazovni ciljevi nalaze ispred obrazovnog 
sadr� aja. Prednost jasno zapisanih obrazovnih ciljeva: 
-olakšava komunikaciju izme� u profesora i u� enika jer profesor 
ovde nazna� ava šta treba u� iti i u� enici onda znaju šta treba da 
nau� e. 
-Olakšava proveru znanja, kako profesoru tako i u� eniku. 

 
Sadr � aj  poglavlja 

Mo� ete prikazati sadr� aj samo pojedina� nog poglavlja ili sadr� aj 
svih poglavlja koja � ete prezentovati. Pojedina� no poglavlje treba 
detaljno prikazati, tako da u� enici imaju pregled celokupnog 
gradiva. 
 

 
Obrazovne aktivnosti 
 
„Znaje nije informacija ve�  transformacija“    Informacija                     Akcija 
 
Aktivnosti koje poma� u u� enicima 
 

·  da upamte razumeju i upotrebe misli i ideje iz obrazovne materije 
·  da razmišljaju vlastitom glavom 
·  da u� e na konkrektnim prakti� nim primerima 
·  da na� u i dobiju informacije koje nisu obuhva� enje u obrazovnoj 

materiji 
·  da upotrebe nau� eno 
·  da povezuju u� enje sa vlastitom situacijom 
·  da nadziru svoj li� ni napredak 
·  da prepoznaju svoje jake i slabe strane 

 
Pove� anje kvaliteta i efikasnosti predavanja koriš� enjem MM nastave treba da u� enicima 
i profesorima ostavi više vremena da u timu ili samostalno rade na prakti� nim  
„projektima“ ili ve� bama kao: 
 

·  da obnove i izlo� e sadr� aj vlastitim re� ima 
·  da upotrebe nau� eno u datim primerima 
·  da predlo� e svoje vlastite primere 
·  da upore� uju ili ocenjuju nove ideje sa vlastitim iskustvima 
·  da preuzimaju razli� ite uloge 
·  da istra� uju novo uz pomo�  onoga što su nau� ili 
·  da zapitkuju i raspravljaju sa drugim ljudima 
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Pristup Internetu i koriš� enje PC ra� unara, sa obiljem informacija, ve� bi i simulacija daje 
nam jednu potpuno novu dimenziju za aktivnosti koje tra� e intezivan prakti� an ili 
projektni rad. 
 
Da bi ove mogu� nosti uspešno iskoristili u startu treba voditi ra� una o povratnoj 
informaciji: 
 

·  da je pripremljen ako postoji pravilan odgovor  
·  pravilna primena ako postoji višestruki izbor 
·  kriterijumi ocenjivanja rezultata koje su u� enici napravili 
·  saveti kako mogu samostalno verifikovati uspešnost 
·  saveti kako na� i i dobiti informacije i oceniti njihovu validnost 

 
Neosporno je da aktivnosti sa povratnom informacijom i pove� anjem personalizacije 
imaju bitnu ulogu kod u� enja. U naprednijoj fazi koriš� enja IT-a u nastavi dobar deo 
komunikacije na relaciji nastavnik u� enik odvija se u elektronskoj formi. 
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 �  je jednostavan program koji vam omogu� ava da 
napravite izuzetne prezentacije. Me� utim, da biste napravili dobru prezentaciju 
neophodno je da pre nego što pristupite njenoj izradi dobro osmislite njen izgled. 
Odnosno, morate raznisliti o tome šta � elite da postignete prezentacijom tj. šta je 
njena svrha. Generalno vizuelni prikaz treba da:.  
 

 
�  Poboljša pr ihvatanje iznesenih � injenica  
 
Elementi , tekst, grafi� ki prikazi, slike i animacije treba da budu organizovani da 

u� enicima olakšalju pam� enje iznesenih � injenica. To zna� i da koli� ina 
informacija na slajdu treba da bude manjeg obima da bi se efikasno 
zapamtila. Sa druge strane i veli� ina detalja slova, grafova i slikatreba da 
bude dovoljno velika da bi je i oni u zadnjim redovima jasno videli. 
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Primer 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
     
 
 Slikovito i lako za usvajanje              Nepregledno i vizuelno neadekvatno 
  
 

·  Dobar pr ikaz veza izme� u elemenata i procesa 
 
� esto je re� ima te� e objasniti i slikovito prikazati veze izme� u uzroka i 

posledice. 
Dobar grafi� ki prikaz sa animacijom dejstva i promenama pri razli� itim 

uslovima u� enicima � e jasno i jednozna� no prikazati funkcionalne elemente i 
logi� ki pristup rešavanju problema. PPt prezentacija vam omogu� ava i da se 
lako kre� ete kroz razli� ite prikaze kao funkcionalna celina, detalji, uzrok i 
posledice. Ta fleksibilnost vam naro� ito pogoduje u objašnjenju postavke 
problema i prikaza rešenja. 

 

 

Tematska jedinica Meduze 
 

Osnovne � injenice 
95% vode 
65 milona godina  
Lepota 
 

 

Tematska jedinica Meduze 
 
Osnovne � injenice 
Sadr� e najviše vode od svih � ivotinja. Ako 
meduza dospe na kopno i osuši se, od nje 
ostaje si� ušna grudva koja je oko hiljadu puta 
lakša od � ive meduze [preko 95% njihovog 
tela � ini voda]. Ovako jednostavne � ivotinje 
uspele su da pre� ive period od, smatra se, 650 
miliona godina. [Pore� enja radi, starost 
savremenog � oveka 
Titula bi mogla da im pripadne i po lepoti jer 
se neke od njih � ivo obojene svrstavaju me� u 
najlepše � ivotinje. 
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         Uzroci      Posledica1   Posledica2 
 
   Prikaz svih elemenata-                  Prikaz veza izme� u elemenata  
    u modulima: text box A, b, ... 
 
                        Vidljivo A            animacija 1  P1a         A se menja u b     P1a se menja u 
P1b      
 
 
 
             
 
 
     
   A    P1a   b                      P1b 
         
            Simulacija uzrok posledica A  - P1a            b -  P1b     
 
                    Vidimo posledicu P1b                Šta je uzrok   Animacija 4 mogu� nosti 
 
 
 
 
 
 
 
                                            
                                     P1b                       ?                    b      A 
      
     Ako znamo posledice � ta mo� e da bude uzrok ? 
 
 
 

�  Koju ulogu imaju slušaoci u onome što prezentujete? Pasivno prate 
izlaganje ili o� ekujete da aktivno u� estvuhu. Ako va� a prezentacija treba da 
pokrene diskusiju posle odre� enog modula pripremite pitanja i odgovore koji 
� e se aktivirati nakon diskusije.Strukturu mo� ete napraviti tako da logi� ki 
programirate i usmeravate kvalitet diskusije: 

 

A 
b 

P1a 
P1b 

P2a 
P2b 
P2c 
P2d 

A 

b 
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PITANJE                              Aktiviranje slajdova i informacija za jednu od  
       opcija A, B ili C 

 
    
 
 
 
 
  Prikaz mogu� ih re� enja   Diskusija pojedina� nog re� enja 
 
 
�  Koliko su slušaoci upoznati sa mater ijom koju predstavljate? Ukoliko su 

u pitanju u� enicima potpuno nove informacije prikaz sadr� aja mo� ete 
napraviti po slede� oj strukturi: 

   
A. Upoznavljanje sa novim pojmovima ± op� te definicije 
B. Detaljniji prikaz novog pojma ± specifi� ni elementi 
C. Rekapitulacija pre� enog gradiva ± aktivno u� e� � e u� enika i usvajanje znanja 
 
 
�  Pr ilago� enje prezentacije vašim zahtevima 

. 
Standardizacija nastave i intezivnija primena multimedije dove� � e do ve� eg izbora 

gotovih nastavnih multimedijalnih materijala. Njihovo kori� � enje treba posmatrati kao 
pomo� no srestvo, a ne kao alat koji � e zameniti dominantnu ulogu predava� a. Ova nova 
tehnologija pored nesumljivih prednosti u vizuelnom prikazu itekako zahteva jo�  aktivniju 
ulogu samog predava� a i adekvatan pristup za kori� � enje. Ovde � emo izneti par saveta: 

 
- Prezentaciju izvodite sopstvenim re� ima i tempom bez obzira na sadr� aj slajdova. 

Zato obazrivo koristite Auto run opciju i fiksni tajming pojavljivanja slajdova. Ova 
opcija je pogodna kada u� enici samostalno koriste materijal i za jedan � as mo� e 
da sadr� i i do 90 slajdova. U prikazu sa aktivnim predava� em broj slajdova ne bi 
trebalo da bude ve� i od 40 ( optimalno 25 – 30 slajdova ). 

- Materijal je dobro raditi u SCORM modelu ( Sharable Content Object Reference 
Modul) jer vam omogu� ava kvalitetno sme� tanje, pretra� ivanje, komponovanje i 
unapre� enje nastavnog materijala. Ovaj pristup � e verovatno biti i kod nas 
usvojen kao standard i omogu� iti predava� ima lako kori� � enje postoje� ih 
materijala.  

- Od samog po� etka je va� no da sadr� aj koji sada pored tekstualnog sadr� i za MM 
grafi� ke elemente kao grafove, crte� e, slike, video dobro organizujete radi lak� eg 
komponovanja i kasnijih izmena.  

 
 
 

 
   

Mogu� i odgovori 
·  A 
·  B 
·  C 

A 

B 

C 
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Pre nego što pristupite izradi prezentacije neophodno je da izaberete odre� eni 

tip prezentacije zato što postoji ogromna razlika u na� inu njihove izrade. Generalno 
postoje tri tipa prezentacije: 

 
�  Speaker-led prezentacija: Ovo je tradicionalan tip prezentacije. Predava�  

stoji ispred publike i prezentuje odre� enu materiju. U ovom slu� aju 
prezentacija predstavlja pomo� ni materijal, odnosno glavna poruka dolazi od 
predava� a a slajdovi su tu samo da mu pomognu da to uradite � to kvalitetnije. 
Slajdovi treba da sadr� e samo osnovne informacije, u suprotnom odvla� i� e 
pa� nju slu� alaca sa pri� e predava� a. 

 
�  Self-running prezentacija: Ovaj tip prezentacije podrazumeva da nema 

predava� a, odnosno sve informacije slu� aoci dobijaju glrdaju� i slajd � ou. U 
ovom slu� aju sve informacije treba da budu unete na slajdove. Prezentacija � e 
imati mnogo vi� e slajdova nego u slu� aju speaker-led prezentacije. 
Prezentacija bi tako� e trebala da sadr� i vizuelne i zvu� ne efekte kako bi 
slu� aocima bilo lak� e da prate predstavljenu materiju. 

 
 

�  User-interactive prezentacija: Ovaj tip prezentacije podrazumeva aktivno 
u� e� � e slu� aoca u toku prezentacije. Prezentacija je namenjena jednom 
slu� aocu koji � e mo� i da tok prezentacije usmeri ka svojim potrebama. Ovaj 
tip prezentacije se � esto koristi kao samoedukativno sredstvo.  

 
Sada ste spremni da po� nete sa tehni� kim delom izrade prezentacije. Kada 
dobro prou� ite sve gore navedeno, ostaje vam najlakši deo posla da 
kreirate svoju prezentaciju u PowerPoint-u.  
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Koriš� enje Interneta u nastavi 
 
Primena Interneta u nastavi ima � irok spektar : 
 
Za � kolu: 
 

·  Prezentacija � kole putem � kolskog veba 
·  Internet marketing za upis kvalitetnih u� enika 
·  Razvoj novih programa u saradnji sa institucijama i srodnim ustanovama 

na lokalnom i evropskom nivou. 
·  Pru� anje dodatnih nastavnih programa i sadr� aja 

 
Za nastavnike 
 

·  Kori� � enje materijala i informacija sa Interneta u pripremi nastave 
·  Komunikacija sa institucijama i u� enicima 
·  U� e� � e i sprovo� enje programa na nacionalnom i evropskom nivou 
·  Li� no usavr� avanje i samoedukacija 
·  Sprovo� enje on line edukacije 

 
Za u� enike: 
 

·  Prikupljanje materijala za seminarske radove 
·  Samoedukacija kori� � enjem specijalizovanih  resursa na Internetu 
·  U� e� � e u timskim projektima na nacionalnom i internacionalnom nivou 
·  Sprovo� enje on line edukacije ( za programe koje � kola samostalno ne mo� e da 

organizuje) 
 
 
U narednim poglavljima da� emo osnovne postavke i primere nekih iskustava u 
kori� � enju Interneta u obrazovanju. U pristupu je vo� eno ra� una da: 
 

- Nemamo nacionalnu strategiju a sa time ni preporuke za uvo� enje Interneta u 
obrazovanje.  

- Skromna finasijska sredstva i dugogodi� nje ne investiranje u unapre� enje 
nastave i obrazovnih institucija. 

- Potrebe zajednice za kadrovima osposobljenim u toku osnovnog, srednjeg i 
visokog obrazovanja tako da mogu brzo i kvalitetno da odgovore novim 
visokim kriterijumima za nacionalnu konkurentnost u ekonomiji i unapre� enju 
dru� tvenih procesa. 

 
Zato pre nego � to pre� emo na detalje i specifi� ne prakti� ne elemente ukratko � emo 
pogledati promene koje su nastale i neke zahteve na koje savremeno obrazovanje mora da 
da re� enja. 
 


